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Foy, Belgique :Le 13 janvier 1945, la Easy Companynd Battalion
506th Parachute Infantry Regiment, 101st US Airbd@iwsion ) lance l'assaut st
la ville de Foy. Il avait neigé pendant une longuériode et les homme
s'enfongaient profondément dans la neige. Le maioe de cette attaqu

seraient alors pris par surprise. La Easy deviitjaer la ville par le sud et
Juste apres le début de I'assaut, le It Dike demandes hommes, en plé

milieu d'un champ a découvert, de s'arréter. Iidatment alors de ciblg
faciles pour les défenseurs allemands...

itesse : les assaillants ne devaient gmséter et les Allemang

pany du 3rd battalion attaquer au Nord.

Balance :
iPour I’Allemand,

Conditions de victoire :

Le joueur Américain gagne s
parvient a la fin de sa MPh a réunir (
unité de chaque compagnie dans
méme béatiment tout en perdant ma
de mmc que le joueur Allemand.
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Board :
ajouter un 4-4-7|.
ajouter un tour.

L’allemand se place en premier

L’américain se déplace en premier
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Regles spéciales :

1) Le joueur allemand place 3 squads et une Img b batiments ent
U et W inclus ; le reste des unités dans le villagee | et N inclus;

2) Au tour 2 le joueurs US lance un dé ; si dr=dy23 les renforts de
Item Compagny entrent ce tour ; sinon ils entrertoau 3.

3) Le terrain est recouvert de neige ; les routed faitées comme d
terrain « open ». Comme il neige toujours, lesdingérieurs a 6 hexs o
une hindrance de +1 ; ceux supérieurs a 12 hex® deeux supérieurs|3
18 hexs de +3.

4) A chaque RPh américaine, a partir du deuxiems, tte leade

reste de la partie et un leader 10-2 (Lt Speirpaegit en renfort le tol
suivant sur la rangée X0-CC3; cet événement a lgalegnent si lg
leader 6+1 rate un MC durant un combat.

américain 6+1 (Lt Dike) fait un MC ; s'il le raté devient Pin pour le

Conclusion :

¢ e capitaine Winters, ordonna au Lieutenant RonaleirS de prendre |
commandement de Dike et de mener l'assaut. lltefiemlors une cours
Aégendaire, seul, depuis la forét jusqu'au ceritie, gans étre touché,
qui lui valut 'admiration de ses hommes. Spemsdrsa la ville occupé
Wans le but d'établir le contact. Ensuite, Speitsnfarche arriére

r}tetraversa les positions allemandes toujours sesstits ennemis, ¢
&ejoignit la Easy Company qui commengait a nettogsr premieres

habitations. La Easy captura la ville de Foy aprasviolent combat
mais a quel prix ! Les faiblesses de commandenwmnt®ike coltéren
bien des vies. La Easy company lui fut immédiateénmetirée pou
lrejoindre le "Assistant Regimental S-3".
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