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Histoire de la Easy compagnie 
Scénario SK                                                                                                                                                            Design : Laurent Martin 
 

 

Faubourg de Carentan, France : Le 506ème Régiment d'Infanterie 
Parachutiste de la 101st Airborne Division américaine dont fait partie la 
Easy Compagnie entreprend une série de manœuvres dans la nuit du 11 au 
12 juin 1944 autour de Carentan et attaque le 12 au matin la ville par le 
côté Est, où les habitations abritaient des allemands. La ville de Carentan 
devait être impérativement prise car c'est le carrefour principal reliant le 
Cotentin au Calvados et les chars Alliés devaient passer par la ville avant 
d'attaquer Cherbourg, un des grands objectifs de la bataille de Normandie 
à cause de son port en eau profonde qui peut Accueillir des bateaux de 
fort tonnage et permettant ainsi un déchargement du matériel plus rapide 
et plus important. 

 

Conditions de victoire :  
 
Le joueur Américain gagne s’il contrôle  
les hexs P5 R5 P3 R3 à la fin de la partie. 

Balance : 
 
Allemand : ajouter un 5-4-8 dans les 
renforts. 
Américain : ajouter un tour de jeu 
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Le scénario se joue entre les colonnes I et Y 
incluses 

 

L’allemand se place en premier 
L’américain se déplace en premier 
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Eléments du 6ème. Fallschirmjäger Regiment à placer sur la carte (voir ssr))                                          ELR 3 
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Renforts au deuxième tour par l’ouest 
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Element de la  Easy compagny  entrant par l’Est, soit entre I et Q (inclus), soit entre Q et Y (inclus)                                                            ELR 5 
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Règles spéciales : 
1. Le joueur allemand placent ses HS à au moins 3 hexs les uns les autres 
; Le canon antichar allemand est HIP dans un hex de building single hex. 

 

Conclusion : Lorsque les Allemands ouvrent le feu sur les soldats 
américains, un combat de rue très violent débute. Peu après le début de 
l’attaque par la Easy, quand les Américains commencent à contrôler une 
partie du secteur, les artilleurs allemands bombardent le quartier. 
Lorsqu’une grande partie du secteur est sous contrôle américain, le 
Lieutenant Richard Dick Winters est touché à la cheville par une balle 
ennemie dans une rue des Carentan. La Easy parviendra finalement à 
faire fuir les derniers défenseurs allemands. 
 

 


