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Fernand Gambiez 

Ile d’Elbe, 17 juin 44. 
Après avoir détruit plusieurs batteries côtières, au moment de son débarquement, 
le bataillon de choc du Major Gamiez s’avance dans les terres, en direction du 
nord-ouest de l’île. 
Un premier groupe combat prend le Monte Perone tandis qu’un autre, par 
l’ouest, prend le village de Marciana. En fin d’après midi, ils arrivent dans les 
faubourgs de Marciana Marina, prenant une partie de la défense côtière 
allemande à revers. 

 

Conditions de victoire :  
 
Le joueur français gagne s’il n’y a plus 
d’unités allemande Good Order dans les 
bâtiments des rangées I à P de la carte U 

Balance : 
 
Français : ne pas appliquer la ssr 2 au groupe B 
Allemand : Ajouter un 4-6-7 dans les renforts 
du tour 2. 

Carte :                            N ����   
 

 V
 

U
 

Seules les rangées A-P de la carte V sont 
utilisables 

 

L’allemand se place en premier 
Le Français libre se déplace en premier 
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Bataillon de Choc du major Gambiez Groupe A, entre au tour 1 ou 2 (Voir ssr)  par le bord sud de la carte U entre W10 et GG10 inclus.      ELR 5 
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Bataillon de Choc du Major Gambiez Groupe B, entre au tour 1 ou 2 (Voir ssr)  par le bord sud de la carte V entre G1 et  Q1 inclus                            
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* voir ssr 2 
 

 Eléments de Festungs bataillons de la défense côtière de l’Ile d’ELbe ; un mmc maximum par hex à 5 hex ou moins de J5                            ELR 3                                                                
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 Renforts tour 2 arrivant par le nord entre I1 et K1 inclus Renforts tour 3 arrivant par le nord entre I1 et O1 inclus 
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Règles spéciales : 
1) Lors du premier tour, durant sa RPh, le joueur français lance un dr ; 
sur un score de 1-4 le groupe A entre en jeu au tour 1 et le Groupe B au 
tour 2 ;  sur un score de 5-6, c’est l’inverse. 
2) Suite aux combats de la journée, chaque groupe a subi des pertes ; au 
moment de leur arrivée, on lance un dr divisé par 2 (fru) pour le groupe 
qui représente le nombre de 458 qui deviennent des 457. 
3) Les Squads français (458 et 457) bénéficient tous du tir d’assaut mais 
subissent le Cower et les 458 ont un Smoke exponent augmenté de 1. 

4) il n’y a pas de pénalité pour l’utilisation des SW américaines par les 
français. 
 
Conséquences : 
Après la prise de la ville de Marciana Marina, l’île d’Elbe 
était coupée en deux au soir du 17 juin ; les français en 
contrôlaient la partie occidentale ; ils pouvaient se préparer 
à en attaquer le reste le lendemain. 

 


